
Serious game – Hotel Management 

https://games.gdevelop-app.com/game-fb5c04f7-6d75-4a4b-a247-e326bcb9772f/index.html 

 

«Hotel Management» est un serious game crée en 

2ème année de DUT par groupe de 5 développé sur 

le logiciel Gdevelopp. Il s’agit d’un jeu de gestion 

d’hôtel, il consiste à donner les clés aux clients et 

répondre à leurs besoins ainsi que répondre au 

téléphone quand celui-ci sonne. 

 

Je me suis occupé de faire le design des 

personnages ainsi que la création du «game screen» 

et du niveau 2 (sur 3) du jeu. 

 

 


